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ゲーム屮でどのボタン？^ 
どういった W きをするの 
かをまずはじめに紹介し 
よう。操作がわからなくな 
ったらこのページを I 用い 
て確, IX してほしい。 

なお碑關屮にしか Wi えな 
い描能には【戦四屮のみ】 
としてあるので il ; 立。 


速<動< 

このポタンを押しながら移動する(方向キーを 
押す）といつもより速いスピードで動くことが 
できる。【戦闕中のみ】移動しないで向きを変 
えるときに使う。 


L 1 ポタン + R 1 ポタン(同時に押す） 
バトルマップを見る【戰關中のみ】 
ポタンを押すとカーソルが出るので、 
これを動かして今居るエリア全体を見 
ることができる。（このときキャラクター 
は動かない）。©ポタンを押すともとの 
状態に戻る。 


L 1 ポタン 


L 2 ポタン 


キヤラクターチェンジ 

表示されているキャラクターを変える 
ことができる。【戦闘中のみ】 腐 法を登 
録して使用する。 （ P 1 3•特殊能力の 


,, キヤラクターチェンジ 

R 27 ttV > L 2 ポタンと同じ機能。 


方向キー 


移動 

おもにキャラクターを動かすために使 
う。またメニューからコマンドを選ぶと I 
きに使用したり、画面を見渡すとき、| 
腐法をかける相手を进ぶときのカーソ ' 
ルを動かすためにもこのキーを使ろ。 




R 1 ポタン 


L 1 ポタンと同じ。 



メニュー [ P 12 参照] 

このボタンでメニュー画面があらわれる場所によつ 
ては使用できないコマンドもあるのできをつけること。 




戦闕に参加するキャラクターを決定するとき ( P 3 1 
パーティーブレイ参照)に使う。また、®ボタンと同 
時に押すとムービーをスキップすることができる。 


@ バトルマップを見る 

L 1+ R 1 ボタンと同じ機能。 


決定したり、何かを実行する • 調べる 
ときに使うポタン。セリフを進めると 
きにも使用する。 


尸 メニュ_ 

タノ SELECT ポタンと同じ。 


Q キャンセル 

取り消ししたり、途中でやめるときに 
n\y J 使うポタン。【戦閼中のみ】何もしない 
でキャラクターの行動を终了するときに 
このポタンを押す。 


C 0 N T R 0 L L E R C 0 N T R 0 L L E R 


コントロ—ラの使い方 
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PROLOGUE 



ここからはゲームの進行に D 括しかける ® ボタン I 調べる ® ポタン 

介わせて、遊びガを议え 

てぃこう。物,治はエルクがまずは、•法したぃ人の"調べたぃ場所の ivn こ、 •/: っ 
妙から兑めるシーンからはドリにしっかり叫ぃてぴって、ボタンを押すことで ， w 
じまる。エルクが起きたら、たりと くっつぃ てからボタンベることができる。なにも 
部 w の外に川てみよう。次を押す。セリフはボタンをなければ反必しなぃ。こ 
にエルクが行くところはギ押すことで進めることがでこでは峭紙を,«ベてみよ 
ルドとぃうをくれる垛きる。カウンターの奥にぃう。このほかにも* i ( 筘や 
所だ。ここでぃろんな人とる人に•しかけることもでスイッチなど V (になったモ 
姑して tii 報をめたり、力きるぞ。•度しか3わなぃ ノはどんどん調べたほう 
ベなど色々なところを調べセリフもあるので ii :. a しよがぃぃぞ。 

てみよう。何か U つかるかう。なおイベントシーンでは 
もしれなぃぞ。また、ここボタンを押すだけでセリフ 
でカウンターの I にある 丨丨 を進めること力<できる。 

, kl 帳にセーブ ( P 36 家、？ H 

W 签叫）できるので、セー ★©ボタンても会話を進める 
ブい:みょう。 ことかてきる会話を it 

めたぃときはこちらのほうが 
便利たぞ 


プ □□1 ク 
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▼敝明)画面 


▼ 


•戦闘画面の見方 


▼ 


•ステータス表示の見方 



A T T L E 




ft 亊の依和を受けてアル 
ディア空港へと昀かうエル 
ク。そこで、人 r (をたてに 
する w 您な犯人を倒さな 
ければならない。初めて 
の戦四ではあるが、ハンタ 
一としてならしたエルクに 
とって r •強い扣 T : ではな 
い。おちついて戦おう。 


n 味方キャラクタ— 
s 初はエルクひとりだけを操 
作して敝う 

i B 敵 キャラクター 
このキャラクターを倒せは戦 W 
は終了する 

害物 

阳害物の上を通ることはでき 
ないレへルか上かるとキャラ 
や®害物をジャンプして飛ひ 
こすことができるなお.敵 • 
味方に限らすキャラクターも W 
窖物になる 

( P 10 ■ジャン フ参照） 


コマント待ちのキャラクター 
の名前が表示されている 

❷ キャラクター.のレへル ( LV ) 

❸攻 V 力 ( ATT ) 

この数埴が大きいとダメー 
ジが大きくなる 


地水火風光開の内.キャラクタ 
一がどれに厲するかを示す 
S ? しくは P 33 属性のへーシを 
見よう 


左が現在の体力.右か强大 



值下のバーを見れば一目 
でわかるようになっている 

❼マシク.ホイントの現在の 
埴/上限の値 

左か現在の MP , 右が最大値 
下のバーでとのくらい残って 
いるか一目でわかる 

- 〇経験値 ( EXP ) 

キャラクターの経験値を表す 
経核偭 （ EXP ) をもらうとバー 
(裔）が增えるバーかメーター 
いっばいになったところでキャラ 
のレベルが1つあがる 
( P 3 O 0 経験 《[ EXP ] 参照） 
















▼ 
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キャラクターは n 分の两 (i 
济が i " i ってきたときに、 
右のような行動ができる。 
このはじめの戦いで火際 
にためしてみよう。 


n マップを見渡す 

まずは L 1 と K 1 ボタンを M 
特に押して カーソルを 衣 
W させよう0この カーソル 
を则かすことで_ Ifii の 
隅々まで U ること力《できる。 
このとき L 1 かボタンを 
押すと、 カーソルが キャラ 
力、らキャラへジャンプする。 
敵も含めてキャラの怡报 
を確,出することができる 
ぞ。ただし、初めて戦うキ 
ャラクターの坫報は U るこ 
とができないので注尨し 
よう。 U おわったら®ボタ 
ンを押すと カーソルが 川る 
lW の状態にもどるぞ〇 


E 移動する 

キャラクターは光っているスク 
エアの範叫内ならばどこへで 
も移動できる。方向キーを使っ 
てキャラを動かそう。 

■向きを変える 

L 1 または R 1 ホタンを押しなが 
ら方向キーを押すと.キャラは 
その場で向きを変えることがで 
きる 

■ シャン フ 

移勁したい先にキャラや WS 
物かある場合はジャンプて飛ひ 
越えることもできるジャンプした 
い方向に方向キーをずっと押 
していると.シャンフするそ行 
W を終了するまでは何度てもジ 
ャンフできるので心配ないただ 
しキャラのレベルによってはジャ 
ンブできな t 、のて 注意すること 
■调へる 

移勛の範囲内に調べたい埸所 
があるときは®ボタンて調べる 
ことができる行動を終了する 
前なら、 なんとでも m ベることが 
できるぞ 


▼ 


▼ 


▼ 




B メニュー画面 I C 攻擊する M 行動を終了する ★行動を 終了する前に.本当 

特殊攻嗲をしかけたり、スここで， i う攻嚯とは格财キャラクターがとくに行泐 に終了するのか 1 «ぃてくる 

テータスを確認するときはなどの接近戦である。まずする必袈がないときは© < n * t ^ rO ^- r t^L 
SELECT ボタンを押してキャラを II 掠のキャラクタボタンを押して行動を終 てし B まう人は 1 フシ^ンて亦 

メニュー両血を时•び m そ一に隣接させて、 flif •のでしょう。次のキャラに えておこう P 25 オフション 

う。メニュー画面にっいてノ/向を尚く。するとアタック順番が変わるぞ。 

は P 12 から評しく解説してマークが衣小されるので、 

いる。 もしよければ®ボタンを 

押して攻笮しよう。攻笮 
すると行動終 r になる。 

■離れた敵に攻擊する 

装備している武器によっては 
»れたところにいる敵を攻撃 
することもできる攻撃の範囲 
内に入っている敵には自勛的 
にアタックマークが表示され、 

その目樣すべてに攻撃するこ 
とができるそ ® ボタンを押し 
て攻擊しよう 


▲ 
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MP (マジックポイント)と呼 
ばれるポイントを他うことで 
他利な特殊能乃を使うこと 
ができる。 MP が () になって 
も戦 WM 《能にはならない 
が、特殊能乃は使えなくな 
ってしまう。休んで i " im し 
よう。 

( P 36 D 求 • 刪餐照) 


•特殊能力画面の見方县 

n 特殊能力選択ウィンドウ 

I キャラクターが Wi えるすべ 
I ての特殊能力がここにル ji 
されている。名前と特殊能 
乃のレベルが衣/ ji されてい 
!るので、カーソルを则かし 
• a 赚乃を m ぅ。 

I 0 特殊能力の範囲 

!この^るくなっている卿 H に 
いる II 掠に W 殊能乃か V ! くこ 
とを/している。 


利脚中に、 W 株能力を 
うときや、アイテムを Wi っ 
たり、ステータスの確,155な 
どをするときにはメニユ 
一！* iirti を開いて话川しよ 
う。状況によっては使え 
ないコマンド もある。（衣 
W がみに変わる) 


A ▲特殊能力画面 
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特殊能力 

▼ MAGIC 





'•特殊能力性能表示の見方 

(左へージ右下写真《照） 

特殊能力の名前 

坝作特殊能乃迸択ウィンドウ 
のカーソルでポされている 
特殊能力がここに衣ボされ 
ている。 

特殊能力のレベル 
特殊能乃のレベルを衣す。 
ノゾ阳キーのん“でレベルが 
変わる0 

€厲 性 

特殊能力がどの W 性に阳係 
しているかをあらわす 。 （P 
33 K 性餐照) 

MP 

カーソルの小す特殊能乃が 
消«する MP (左）と MP の現 
在 W (右)を衣す。ドのパー 
は、«色の部分が残ってい 
る MP 、 ，がい部分が使ってし 
まった MP を表す。また、使 
いたい特殊能力にカーソル 
をあわせたとき、どのくらい 
MP を消 ft するかが®い緑 
色で衣示される。 


♦特殊能力を使う 

特殊能力の決定 

柊： W したらまずウインドウを 
問いて特殊能力を迸ぶ。次 
にノ y 叫キーのん“で名前の 
“にある数卞を変えて特殊 
能力のレベルを決めよう。ま 
た、特殊能力にはそれぞれ 
w く範 w があって、移動の 
場合と i " i じように明るいスク 
エアでボされる。 

B 目欉の決定 

特殊能乃を迸び®ボタンを 
押すとカーソルがあらわれる。 
カーソルは方向キーで口由に 
動かすこと力<できる。また U * 
KI ボタンでも範1用内の丨丨挖 
を进ぶことができる。カーソル 
の屮に人っているすべての II 
檔に釤开があるが、カーソル 
の中心に n 標がいないと発 
動しないので注意しよう。 


•レイアウト 

特殊能力の兹んでいる w 
济を r ! 分にあわせて変え 
ることができる。まず即济 
を変えたい特殊能ノ j を进 
んで U か R 1 ボタンを押 
す。カーソルの色が変わ 
ったら、次に場所を選ん 
でカーソルを勋かし、も 
う度 L 1 かボタンを 
押そう。 


參特殊能力の登録 

特殊能力を R2*L2 ボタン 
にび鉍してみよう。特殊能 
乃の衣から、し 
たいものにカーソルをあわ 
せる。そして K2 か L2 ボタ 
ンを押すだけで ()K。 次 
からは R2-L2 ボタンを押 
すだけで使える。ただし1 
つのボタンには1つしかひ 
鉍できないぞ。（灯鉍は何 
；度でもできる〇 > 
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ダメージを燊 q で i " im し 
たり、敵にド〇かって煤弾を 
投げつけるときには、こ 
のアイテムコマンドを I 用こ 
う。利關屮と通常!* iifli では 
«:い方が少しちがうぞ。 


t ~i •‘ — 

_L = 

t y.uKin;M •■ 卜 -' 沖 . ， • へ构 3 


• «' '沖 ..• ii t ‘. に.トレ I : 


春アイテム画面の見方 

アイテムウィンドウ 
所打しているアイテムの 
グラフィックと名前が衣 W 
される。アイテムが多いと 
きにはカーソルを勋かし 
てウインドウをスクロール 
させよう。また U . K 1 ボタ 
ンを押すことで衣,パの代 
ガが切り抒わり、名前が 
衣 / J ミされなくなる代わり 
に持っているすべてのア 
イテムが_而内に衣/ 
されるようになる。 


•アイテムのデータ表示 
の見方 

種類 

アイテムの神 W を衣， ji 。 

効果 

アイテムの効采をカンタンに 
说明してある。左の説明は 
装«5したときの幼采。ムの说 
明が难かに叫かって投げた 
り、使川したときの効果を说 
明している。 


アイテムのレベルを衣す。ん： 
HH の数 W が坝在のレベルで 
鍛治 W で鍛えることで変化す 
る ( P 39# 照)。イ itt の数 W 
が Iti 人レベルで、そのアイテ 
ムがレベルアップできる限界 
を/ ji している。 


攻撃力と防御力 

アイテムを装偏したときに変 
化する数«を衣す。 ATT は 
攻笮力にかかる修 iKWi 、 I)E 
F は防御力にかかる修1卜:侦を 
あらわす。スラッシュ （ >の A -: 

の致油はアイテムを装偏した 
ときに攻平乃 • P み御ハにかか 
る修 iK 偵を衣している。“の 
数 W は、アイテムを鍛えること 
でその修 il :« が Jtt 大いくつま 
で I . W するかを表している。 
( P 39 鍛治 W 餐照) 


アイテム 

▼ ITEM 


SCPS 10026 


14 


アイテムを使う 

戦明中にアイテムを使川 
して体力を Mm したり、 
敵に叫けて投げつけてダ 
メージを*/えよう。坫小 
的に特殊能乃の探作方法 
と M じだ。 


D 範囲 

アイテムは自分「1#に仲 
川する以外に、 flIT : に抑 
かって投げつけることも 
できる。キャラによって役 
げレベル （ P 19 ❼投参照) 
が,设定されており、投げ 
る賴は決まっている。 
まず丨丨標がこの箱 W にお 
さまるように柊勋して、ア 
イテムをつかうを選択し 
よう。明るいスクェアに 
よって投げられる範期が 
衣示される。 


0 使ぅ 

||挖に力ーソルを合わせ 
たら®ボタンを押そう。キ 
ャラが扣 f •に叫かってァ 
イテムを投げるぞ。命中 
するとすぐにアイテムの効 
來があらわれる。アイテム 
の効采の U " については 

P 11 を W よう。 


■通常画面 

Wf の屮などでアイテムを 
使川する坳作は戦期の特 

よりカンタンだ。コマン 
ドを火むすると、アイテ 
ムリストが衣， ji されるの 
でまずは使いたいアイテ 
ムを迸ぼう。次にアイテ 
ムを使川したいキャラを 
衣示されたリストの屮か 
ら迸択して®ボタンを押 
すだけだ。 



▼ ITEM 


▲ 
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▼ 


▼ 



•並べかえ 

アクセサリ、武器なとの種類 
アイテムリストの收び屻を U とす* 

功 II 別に整押.するコマン 

ド。拟 II を逸んで®ボタ 埴段の*い順に並ひ替える 
ンを押すだけで簡#に格 
钮できる。 

より鍛えてある.レベルの高 
いアイテムから順番に並ひ替 
元る 

■名前 

あいうえお順に並ひ替える 


•名前 參すてる 

アイテムの名肋を n 分のいらなくなったアイテムを抬 
好きなように変 1 ガできる。てるコマンド。格てたいア 
変 1 ii の力•法については p イテムを選んで®ボタンを 

32名饷の人ノ J のべージを押すと確認メッセージがで 
U よう。名前の変えられなる。本' 1 ' I に抬ててもいい 
いものもある。 のか確忍してから®ボタ 

ンを押そう0アイテムの屮 
には抬てられないものもあ 
る。また•度彷ててしまっ 
た物は：度と W らないこ 
とに注. S 。 
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アイテムの中には装備し 
なければ効果を発仰しな 
いものもある。そういう 
ときはこのコマンドであ 
らかじめ武器やアクセサ 
リを装備しておこう。 


拳装備画面の見方 

キャラクター装備ウィンドウ 
現作キャラが装備している 
アイテムが衣ポされる。武 
器1つとそのほかに2つの 
計3つまで装備できる。“ 
端にある数侦を W •ることで 
アイテムによる パラメーター 
の変化が•丨丨でわかるよう 
になっている。紀りは LV 
がキャラのレベル、 ATT が 
攻笮力、 DEF が防 ttAKM 
AG は皤乃で、 AGI が敏捷 
度、 MOV が移勋力を衣 
している。 


アイテムウインドウ 
所持しているアイテムが衣 
尔される。内界は P 14 アイ 
テムのデータ 衣尔と |"1 じ。 

アイテムのデータ 

カーソルで尔 されたアイテム 
の怕報が表ホされる。内界 
は P 14 アイテムのデータ衣ボ 
と同じ。 



秦装儷の仕方 
〇 装備 

アイテムを装偏するには、 
まず坝“装備しているア 
イ テムのどれかに カーソル 
をあわせる。または空いて 
る坳所にあわせて、@ボ 
タンを押す。 カーソルが ア 
イ テムウインドウのほうにジ 
ヤンプするので装備した 
いアイテムにあわせよう。 
そして®ボタンを押すと 
装備できる。 

0 はずす 

コマンド「はずす」を逸んで 
アイテムを衍定したら、® 
ボタンを押すとアイテムを 
はずすことができる。 
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•ステータス画面の見方 


▼ 


▼ 


NXT 

次にレベルアップするため 
に必驳な紆験浈。 

属性 

キャラクターが地水火風光 
⑻のどれに诚するかを衣 
す。 (P33«n 参照) 

装備 

坝作装備しているアイテム 
が衣ポされている。 

熟練レベル 

これまでにどれだけ武器 
に修練してきたかをあらわ 
す。使いなれた武器の威 
ノ J は讪犯•よりも俺れたもの 
になる。衣尔はんから武 
器の神籾 • 武器の熟練レ 
ベルを衣す。の数はレ 
ベルに対応している。赤 
!バーはその武器をどれくら 
:い使川してきたかを尔し 
|ており、いっぱいまでたま 
ると熟練レベルが1つあが 
る0すなわち武器の耗缺 
1 値をポしている。 


レベル 

キャラのレベルをあらわ 
す。キャラの能力のおお 
まかな丨 I 安になる。 

キャラの名前 

HP 

HP (ヒットポイント）は体 
力を衣す。これが多いほ 
ど体が劝丈であることに 
なる。んの数卞が坝化の 
HP 、 Yi が iii 人侦になる。 
数讷のドのバーはその‘別 
介を丨丨でわかるように| 
衣/パしたもの。 



キャラクターの状態を確 
赵したいときはこのコマン 
ドでステータス！* iifti を開 
こう。またキャラの故んで 
いる啪济を変える場合も 
このウインドウを U よう0 


MP 

(マジックポイント）は特 
殊能乃がどのくらい他える 
かを衣す数侦。特殊能乃 
を使う度に決まった!Iけ i 
け減っていく。入:の数卞 
が現/I:残っている W。 む 
が W •人侦になる。鉍色の 
バーはその••切合を衣して 
いる0 

EXP 

キヤラがこれまでに7んだ 
絲験を数讷化したもの。こ 
れが增えることでレベルが 
あがる。 K に戦脚で敵を 
倒すと增える。 



•1♦ 

3 


4 ♦ 

1 

e ；i 

3 ナ 

n 

wtr.in 

A « 

〇 



〇 〇 d 
で%^ 


E — 


ステ—タス 

▼ STATUS 
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▼ 


▼ 


▼ 


©攻撃力 ( 防御力 

キャラクターの攻嘮乃をこの数7が人きいとなけ 
衣す。 この 数卞が人きいるダメージが少なくなる。数 
ほど Y えるダメージが人 w の w ノ y は攻窄乃と M じ。 
きくなる。んの数讷がキ 
ャラ+來の攻笮乃で、“ （ 魔力 
がアイテムによる修||:侦 この 数侦がいと特殊能 
になる。べつの数侦を合ハの効果があがる。 

, it •した物が坝作の攻^ Uj c 敏捷度 
になる。数侦のドのパーすばやさをあらわす。 
は攻笮乃を-丨丨でわかるければ高いほど w 济が V - 
ようにしたもの。（以ドのパ く i"i ってくる。 



❿投 ❿移 

物を投げる能力である投柊勋乃を衣す。数侦があ 
げレベルを衣す。数讷ががるとキャラクターの移 
いほど物を投げて攻嘮肿砘叫が広がる。 

したときの敵に〇•えるダ 
メージが人きくなる。また （I 跳 
投げられる盹叫も広くなる。Iジャンプレベルを衣す。こ 
の数餌がI .がると障次物 
©受 を飛び越えることができる 

数侦が高いほど受け取り、ようになる。 （IMO0 移则 
投げ返す確中がI•.がる。を签照 ） レベル3になると 
レベル3になると投げ也し柊泐乃が增える。 

た時のダメージがさらに人 
きくなる。 ©G 

ゴッズと说む。パーティ仝体 

❿反 で拉ってV、るお金を衣す。 

レベル2になると令力叫か 
らの攻嗲に1乂”できる。レ ©S 
ベル3になるとさらにダメ 敵を倒すと増える。モン 
ージが人きくなる。 スクーに閲係する謎のポ 

イント〇 

★ CHARGE 

チャージなとによって 
気合いをため.攻撃力を 
高める左の数字が現在 
値、右か最大値 






s 


▼ 


乂卜 L 、 X 


特殊能力 

(ステータス） 

キヤラクター、またはモン 
スターが兌えた特殊能力 
を尨炎で U ることがで 
きるぞ。 I .1. K 1 ボタンを 
押すことで衣示されてい 
るキャラを変えることが 
できる。 ® ボタンを押す 
とステータスに 切り 
竹わるぞ。 W 終わったら 
©ボタンを抑そう。 






•特殊能力（ステータス） 
画面の見方 

〇名前 

特殊能力の名称をあらわす。 

❷属性 

特殊能力の wn をあらわ 
す。 wn に間しては P 33 
w 性を u てほしい。 


❸特殊能カレベル 

スラッシュ （/) のんの数 w 
が特殊能力のレベルを、 
イ f がそのレベルで使 m し 
た坳介の iTmxip をあらわ 
す0たとえば1 6 というのは 
その特殊能乃をレベル1で 
Will 丨した場合、 6 MP を消 
竹するという总味だ。み 
いバーは熟練度を衣して 
いる。このバーいっぱいに 
鉍色に変わるとレベルが 
あがる。 


〇ステータスバー 

キヤラのかんたんなステー 
タスを表示してある。 L 2* 
K 2 ボタンに灯鉍してある 
特殊能乃はここに衣小さ 
れる。特殊能力の《鉍に 
ついては P 13 を U てほし 
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ffi ベ かえ □逆べかえる •項目の解説 

( スァ_タス） 装備も含めた防御力の高 

キャラクターのリストの'] p . 「你•ベかえ」を選ぶとメニ 〇番号 い順番に並べる 

んでいる啪济をれ 1丨丨別にューが衣'パされるので、キャラクターがあらかしめ 

変えることができるぞ。故项丨丨を迸んで®ボタンを持っている番号順に並へ ❺ツカ 

ベ打えることでキャラの能押そう。すると逸んだ项1丨かえる 装備も含めた魔力の高い 

ノ』を把押したり、狨跔にがメニューの.济 I .に変 順番に並べる 

矣加するメンバーを逸びわる。そうしたら®ボタン ❷レ ヘル 

やすい状態にできる。 を押して1つ前のメニューキャラクターのレベルが高 ❻贫： 

のパラメーターを u てみよい方から順番に並べる 装備も含めた敏捷度の高 

う。故び啪が変わってい い順番に並べる 

るぞ。 ❸攻撃力 

装備も含めた攻擊力の高 ❼名前 
い順番に並へる あいうえおの50音順に並 

び替える 


▼ 


▼ 


▼ STATUS 


▲ 
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リーザはモンスターを找 
ることができる紱猷使い。 
物跆の Ju l 初の頃からキラ 
ードッグを一!^従えてい 
る。またレベルアップする 
と「ラヴイッシユ」という特 
株能力を兑えるのだが、 
これを使うことで敵として 
«坳するモンスターを仲 
間にすることができる。（一 
部仲問にできないモンス 
夕一もいる。） 


て .、ぐゴ 

:: t ^ ： r -'W^£mk 

f u iW^ 

l お纖刚 

£ 5^:， 怒 被 

6 モンスターを仲間にする 0モンスターを使用する 


モンスターを 仲間にするに 
は、仲問にしたい モンスタ 
一に 「ラヴイツ シユ」の特殊 
能乃をかけなければなら 
ない。やり方は讪常の特 
殊能力攻笮と M じ ( P 13 春 
特殊能力を使うを餐照)。 
成功すれば モンスターが 
仲問になる。失敗すると 
何も起こらず、リーザの行 
勋は終 r となる。 モンスタ 
一を仲間にすると、名前 
人になるので名前 
をつけてあげよう。 （ P 23 B 
名前を黎照) 


仲問にしたモンスター（ま 
たは以初からいるキラード 
ッグ)はキャラとまったく『《1 
じように使うこと力《できる。 
戦關に参加させる坳合、 
モンスター丨叫は I キヤラ扱 
いとなる。1つだけだが武 
器を焚備でき、アイテム • 
特殊能乃も使うことができ 
る。なお仲間にしたモンス 
ターは次の戦明から使う 
ことができる。 


_ 


モンスタ— 

▼ MONST 3 
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▼ 


▼ 



B 並べかえ 

モンスターのリストの收 
び啪を変えることができ 
る探作"法はキャラの 
故び順を変える坳介と M 
じ。 ( P 21 並べかえ参照) 



E 名前 

仲問にしたモンスターに 
8的をつけることができ 
る。特に M 禰族のモンス 
ターを仲問にしている場 
合は K 別するために名前 
を変えたみがいいだろ 
う。名的の人乃に⑵して 
は P 32 を見て欲しい。 



□別れる 

仲間にしているモンスター 
がリストにいっぱいになっ 
てしまったり、必獎ないモ 
ンスターがいる坳 A はこ 
のコマンドでモンスターを 
仲間からはずすことができ 
る。ただし度別れたらも 
う W ってはこないので注 
立しよう。仲問からはずし 
たいモンスターに カーソル 
をあわせて、®ボタンを押 
すだけで簡中に別れるこ 
とができる。なお、別れる 
ことができないモンスター 
もいる。 





ぐ 

•T-* '，:' 卜.‘め.- -+ " ^ 


▲ 
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▼ 


▼ 


，やり直しを使うとき 

街の中にいるときや睥關 
中、このコマンドは常に赤 
い文7で衣示されていて 
使川することができない。 
非常に限られた場所でし 
か使えないヘルプコマン 
ドなのだ。たとえばダン 
ジョンの屮で代掛けには 
まってしまって先へ進む 
ことができなくなってしま 
ったときなどはメニュー 
を沏いて「やりめ:し」のコ 
マンドを確認してみよう。 
衣示が n くなっていたら 
® ボタンを押してみよう。 
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| E 仕掛けが元にもどる 

コマンドを火行するとすぐ 
に、 U •掛けにはまる W 前 
i の状猫に戻ってやり 〆 （し 
j だ。やり办しは何度でもで 
きるので心 rtd ない。 

I 取り消し 

j 「やりめ:し」のウインドウを 
閉じるときは「やりめ:さな 
い」を迸ぼう。 



やり直し 

▼ UNDO 


1=1= 


■ ぬ!メ•パ， A y Em 

■ 7.}. ■タスパ .1: ペ A 7 

I ， .； ：j W 

;;.，M I ^ 1 / Kj 

I Ofvro/i • i| ：> .： 4 ；. Wm 

I ォ 7 ノ I .'w B 

賺覼丄 I 

■■■■■■■■■■■■■■■■mm i • 一 • r -m mmmmwmmmmtmmm 

■オプション画面の操作 •オプション 


ステータスバー 

戦脚中に顚番の M ってきたキ 
ャラクターのステータスを衣ボ 
するかどうか決める。 

効果音 

攻笮のヒット疗や接近戦抑の 
幼采作などを m すか消してお 
くかを,设定する。 


イベント以外のときに、メニ 
ユー Nidi を開いてオブショ 
ンを逸び、®ボタンを押す 
とこのオプション肉‘卯にな 
る。変 1 ii したいれ ’ill をガ 
H キーの I :ドで迸んで、 
ん“で内料を変 oi できる。 
® ボタンは使わずに、カー 
ソルを合わせるだけで变 
姐できる。股定が終わった 
ら、オプションの終 r を選 
んで©ボタンを押そう。 


作やメッセージの速さな 
ど、ゲームの,15定を n 分 
にあったものに変史できる 
のがこのコマンド。ゲーム 
中のいつでも変史するこ 
とができる。 

サウンド 

テレビから出る«•をステレオか 
モノラルに変史する。モノラル 
しかないテレビは必ずモノラル 
にすること。 

メッセージ 

メッセージの速さを 3 段防に期 
節する。 

確認メッセージ 

キャラクターが行動を終 r す 
るときに確此のメッセージを衣 
尔するか、衣ボしないかを设 
定する0 


音声 

キャラがしゃべるパ(や、特殊 
能力の効果汗などを出すか、 
泊すかを決める。 

BGM 

M 楽を流すかカットするかを決 
定できる。 

ウインドウカラー 

ゥインドゥ内の色を変えること 
ができる。ぜんぶで5つの色が 
ある。 

オプション終了 

すべての•设定が終わったら、こ 
こにカーソルをあわせて®ボタ 
ンを押すと元の_而にもどる。 


オプション 

► OPTION 
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キャラクターがみを爻け 
たり、利 P 个能になった 
りする。またお金を TM こ 
人れたり耗駚讷をもらえ 
ることもある。ここからは 
そういった戦 IW 中に起こ 
るできごとについて,！ ft 明 
していこう。 


ステータス異常 


L 塋 



へモジーの姿になって攻擊力.防対肌 
御力が下がり.特殊能力も使えやる试セリー 
なくなる 

❷石化 

全ての行動がてきない防»»力が対処 
少し上が* 石 K け舒 


€ 麻痺 

全ての行 W がてきない 


ターン毎にダメージを受ける攻 対処 
擊力、防御力が下がる ft ょけの宝 


モンスターの屮には変わ 
った攻嗲をしてくる敵が 
いる。•を打つていたり、 
tii r - を眠らせてしまった 
りとさまざまだ。そんなと 
きはあわてずに“のチヤ 
ートを u て対処しよう。な 
お、 ステータスの w 沿•は 
w 赉が進むうちにす 
ることか'ある。 


€ 眠り 

全ての行動ができない攻撃を受 
けると眠りから回復する 


09 

_ 


❻暗閒 

回避率、防御率、命中率が下が 
る 


G 沈黙 

全ての特殊能力が使用てきない 


€ 混乱 

無意味な行動をするようになる 


対処 

«の想い出草 



戰闉中に起こるでき C と 


ンデッド 瀕死 

1 アンデッドがあと一擎で戦 H 不能になる状態。 1 

|スヶ-プゴ-卜 

ダメージを受けるときに代わりにシュウが受けてくれる。 1 

1マジックシールド 

1 受けた特殊能力による効果を一度だけ無効化する。 1 

|ラマダ真拳 

|ターン毎に大きなダメージを受ける。 

|時限爆弹 

1一定ターン後に大ダメージを受ける。 1 

|インビジブル 

一定ターン全てのダメージを無効にする。 1 

|鬼 心法 

1 受けたダメージを加算していき電牙剣を使用したときにたまった分のダメージを与える。1 

■ゥィ-クエネ 5- 

1 攻撃力、防御力、鼸力、敏提度の値が低下する。 1 

|イクスクレイト 

1 サニアが受けたダメージ分だけ、 対象 キャラクタも同時にダメージを受ける。 1 

【棚拳 

|全ての行動ができない。 ] 

■刀 破新 

|武器アイテムを装儷していないのと同じ状態になる。 







M 力が上がる。 


鼸力上昇 


攻擊力が下がる。 


攻撃力低下 


攻擊力が上がる。 


攻擊力上昇 


MJ ■性の攻擊に対してのダメージが增える。 


■属性の攻擊に対してのダメージが減る。 


光属性の攻擊に対してのダメージが増える。 


光弱点 


光厲性の攻擊に対してのダメージが滅る。 


風属性の攻擊に対してのダメージが增える。 


圓矚性の攻擊に対してのダメージが滅る。 


火厲性の攻擊に対してのダメージが増える。 


火弱点 


火厲性の攻撃に対してのダメージが滅る。 


水厲性の攻擊に対してのダメージが增える。 


水弱点 


水厲性の攻擊に対してのダメージが減る。 


地厲性の攻擎に対してのダメージが埔える。 


地弱点 


地]■性の攻擊に対してのダメージが滅る。 


地 


名称 


mm 孤 gESEOrarasCE! 

■igielrc 找爾！ 項深匾 
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お金 

お金（ゴッズ>はおもに敵を例すこ 
とで f に人る。このお金で装«を梏 
えたり、アイテムを n ってキャラを強 
くしよう。 （ n い物に明しては丨’37を 
w るように) 


I 経钱値 

モンスターを拥したキャラクターに 
は、 耗驗 的があたえられる。その他 
にも載期中に行うさまざまな行動に 
よってわずかだが 耗騃 Wi をもらうこ 
とができる。この 耗驗鎸 がある我度 
たまると、キャラクターはレベルアップ 
する。どのぐらいたまるとレベルアッ 
ブするのかはステータス_ l ( H の N X 
T ( H 80 N \ T 签 照)でチェックする。 
レベルがあがるとキャラの坫+竹： 
能、 IIP やパラメーターの数 W が增 
!える。 


戰 H 不能 

攻笮を受けて HP が0になったキャ 
ラクターは n « iii 〖 ij から m えてしまう。 
•度!* iifli からいなくなってしまうと、 
リザレクションか lUiV ； のアイテムを 
使用しない限0、その戦1«には拟 
鋤できない。戰四が終广すると W 
四七能になったキャラは HP が1に 
なった状態で m 活する。すぐに柄 
w で休んで m » を i " im しよう。その 
ままの状態でいると次の戦明にな 
ったときに、 mi のまま种うことに 
なってしまうぞ。 
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戦間の終了 

たいていの場ひ、敵を个滅にした 
ところで戦曲は終 r する。茉 n •によ 
ってはある.定の数の モンスターを 
伊!せば勝ちとなることもある。また味 
"が个狨した垛合はその ww がは 
じまったところからのやりめ:しにな 
る。やりめ:しといっても、耗驗的は 
しっかり人っているので•度勝てな 
かったからといってあきらめずに戦 
っていればそのうちレベルアップし 
て勝てるようになる。なお、川 II か 
ら脱 m した坳合も終广するが、 モン 
スターを やっつけたことにはならな 
いぞ。 


バーテイプレイ 

w 初は•人だった エルク だが、沾 
が進んでくるうちに仲間が w えてい 
I く。败 W ! にぢ如できる人玫は決ま 
っているため、难が稗うのかを決 
めよう。バトルエリアにはいると今 
いるすべてのキャラクターが衣 / ji 
されるので カーソルで 遗んて®ボ 
タンを押そう。やめるときは®ボタ 
ンを押す。キャラを決めたらスター 
I 、ボタンを押すと种四開始だ。 



フ _ J ーバトルエリア 


どうしても逬けられない科いのほ 
かに、いつでも「 I 山に败うことがで 
きる坳所がある。こういったところ 
をフリーバトルエリアと时ぶ。レべ 
ルの低いキャラクターを成 U させる 
ためや、災说品を n うお公をかせ 
ぐときに利川しよう 




▲ 
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▲ 







ゲーム中に疗坳するアイ 
テム•モンスターの名前を 
変史するときはすべて右 
の入力 rt 曲で名前を決定 
する。ここではその操作 
方法を説明しよう。 



參名前の入力画面の見方 □入力する 


D 文字パレット 

人乃できる；の 
ひらがな•カタカナ•浼 
7 •アルファベット.数7 
を人乃することができる。 
U ドに現在のパレット名 
が衣小される。 


❶ガ叫 キーで义卞を逸ぶ。 

❷ 採している文7が衣尔さ 
れているパレットの中に無い 
坳 ft は、 1.1 か m ボタンでパレ 
ットを変えて文7を探す。（浼 
7パレットは痄较みで、あいう 
えお顧に推んでいる。） 


t ハレット内の白い三角を 
選ふと入力した名前か消 
されて、すべて元の名前 
になるまた丸い矢印を 
選ふとハレットを変える 
ことができる 


❸夂 7が決まったら®ボタン 
名則ヴイノトウ で決定。叫迫えたら©ボタン 

人ノ J した名前が衣'パされる。 でカーソルをもどして | f ( す。 ま 
たは、パレット内の矢印でれ 
u データ ウィンドウ す。（乍 n をあけたいときはパ 

名前を 変 する モノの 坫 レット内の空いている マスに 
u , ^ r カーソルをあわせて®ボタン 

报かム小される0 ) 


〇 人乃が終わったらスタートボ 
タンをしてカーソルを OK マ 
ークにあわせる。そしてもう • 
度スタートボタンを押すと人乃 
終广。 


名前の入力 

▼ NAME ENTRY 
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▲ 


▼ 


▼ 


アークザラッドの供界で 
はほとんどすべての存在 
が粘湓の加旗の元にあ 
る。つまり光間地水火風 
の6元索のうちのどれか 
に W しているのである。 
属性には相性があり、そ 
こには法則が存在する。 
ここではその法則につい 
て紹介しよう。 


匾14間 
M3 ，水 

EEI —風 


大原則 


属性との関係 


Ud の fll 対 M のように妬《キャラクター 
性には必ず反対诚性が“ 

仆:する。たとえば分る坳介、□攻擊 
火は水に伽く、水は火に無 W 性武器による 
如いというふうになる。 攻笮の坳介、キャラの诚性 

が攻嗲に影押する。 

無属性 


例外として W 性を持たな 
い介:在もある。興点を持 
たないかわりに、人きなダ 
メージを〇•えることもない。 
wn の影？？を受けることも 
v . えることもないのだ。 


□防御 

キャラの w 性と装備の w 
性の肉ガが釤艿する。 

□装備 

キャラの诚性に扣対する 
w 性のアイテムは装備でき 
!ない。 


《攻擊（特殊能力を含む） 
fll 対する W 性の攻笮は人き 
なダメージを V •えることができ 
る 0 火と火のように hi 】 じ wn 
だった場合は、逆にダメージ 
を v - えにくくなってしまうぞ。 

❸ ステータス異常 
特殊能乃などによ own の 
酎 n • 卯点が設定された坳 
合、利定はすべて変化し 
たあとの wn で行われる。 
もともとがどの wn であっ 
たかは令く関係ない。 

《装備 

诚忭の抝対するアイテム、た 
とえば火のアイテムと水の 
アイテムは装備できない。 
武器とアクセサリなど神頌 
が迫っていてもダメ。 


属性 

▼ ATTRIBUTE 
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A R E A M A P 

I 

>J 

7 

マ 

v 

プ 


街から街へ柊勑するとき 
や、ダンジョンへいくときな 
どはこの エリア マップに_ 
ifii が変わる柊動するとき 
は逍に沿ってすすもう。ま 
たこの_ 仙 でも メニュー _i 
ifii を1«くことができるので 
装偏の以終チェックをして 
おこう。 


•エ II アマッフ画面の見方 
〇 目的地 

街だけでなくダンジョン • 
乍港 • 晚城といったさま 
ざまな坳所にはいること 
ができる。地名が出てい 
るときに®ボタンを押す 
とその場所にはいること 
ができる 


フィールド 

キヤラはフイールド I .を n 
山に柊勅することができ 
るが、山など部通れな 
いところもある。 

•入れない 埸所は 

最初は入れなかったとこ 
ろも物«か進むと入れる 
ようになることかあるの 
て注意しよう 


キャラクター 

か叫キーで柊; W ) させてそ 
れぞれの垛所へ柊！ w する。 
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街の屮や、 4 J ! 物の屮の II 
由に歩ける坳所をフィー 
ルドマップという汕常は 
このフィールドマップを中 
心に益が進んでいく。街 
の中のお店で n い物した 
り、供を冊いたり、ダンジ 
ヨンの中を探索しよう。 


參フイールドマップ 

画面の見方 

D 建物 

お店などの it 物は、ドア 
から中に人ろう。ただしド 
アの屮には冏かないもの 
もある0 

キャラクタ_ 

キャラをガ叫キーで! W かし 
て街の中を歩こう。このと 
き K 丨 * U ボタンを押しな 
がら柊: Wl すると U * 1 {の速さ 
で歩くことができる。また K 
2. L 2 ボタンを押すと衣 / ji 
されているキャラククーが 
変わる0衣ボされている 
キャラによってゲームの進 
行に彤开を〇えることもあ 
るので;••(をつけよう。 


街の人 

街の人のとなりにみ:って 
® ボタンを押すと以しか 
けることができる 

I 參いろんな所て®ホタンを押す 

特にダンジョンの中にはさまさ 
まなしかけかあるため. 5 U こ 
なるところはとんとん《ベた方 
がいいだろう 

參 物を勛かす 

W きそうな物かあったら.まよ 
わす押してみよう抨したい 
物の橘にキャラを立たせて方 
向キーを押し纊けるもしか 
したら勖くかもしれないぞ 
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▲ 





TOWNGUIDE 


11 家•宿屋 

iii 初に功れるシュウの 
% •エルクの求では無料 
で、坫 W では“料で休む 


U 


街のなかにはさまざまな 
施設がある。坫 W で休ん 
だり、お店で n い物したり 
する以外にも捫坳で悄报 
を代人れたり、ギルドと时 
ばれる場所でを探す 
こともある。ここではそう 
いった施,没の使いガを紹 
介し上ろ。 


ベッドで休む 

戦 V、で 似ついたらベッドで 
休んで HP と MP を N 復し 
よう。キャラをベッド（ソファ 
の坳合もある）の隣に、>:た 
せて®ボタンを押せば休 
むこと力《できる。 

日記を付ける（セーブ） 

それまでの W 険のデータ 
を妃鉍しておきたい場合 
は、机の I •.にある丨丨, k ! 松 
を問いてセーブしよう。キ 
ャラを H , id 帳のとなりに立 
たせて®ボタンを押すと、 
セーブ _ ifii になる。セーブ 
したいファイルを迸んで® 
ボタンを押す。前のファイ 
ルは消えてしまうので怕屯 
に操作しよう。 


0 酒場 

人の災まる捫垛は、悄报 
を災めるのに iii 適な場所 
だ。できるだけ M をはこ 
んでいろいろな人の,活を 
閲いておくといいだろう。 
物,； fj が進むと怡报が変わ 
ることがあるのできをつ 
けよう。 


街の施|& 
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▼ 


ショップ 

SHOP 

武器や装備, W «、 アイテムを 
n うときはショップにいこ 
う。新しい街に訪れたと 
きは必ずチェックしたほう 
がいいぞ。アイテムを n 
うときは“の T : iU こした 
がって、まちがえて n っ 
てしまうことのないように 
注意。 




•シヨップ画面の見方 


❶ 品物リスト 

充っている品物はすべて 
ここに衣ボされる。 Jj \ ii ] 
キーの h . ドでリストがスク 
ロールする。 

❷ キャラクターウィンドウ 
アイテムとキャラの扣性を 
しらべるウインドウ。そのア 
イテムを装備できるキャラ 
が表ポされる。 



■買う手順 

n まずはお店の人にはな b ほかにも n いたい品物 
しかけるとアイテムのリスがある場合はつづけて n 
卜があらわれる。ここに必うことができる。 

っている iVi 物の名前と侦 
段が,いてあるので 、 n 
いたいモノを逸んで®ボ 
タンを押す。まとめ n いを 
するときは、昽人数を決め 
て®ボタンを押す。 

0 焚猫できる品物は、キャ 
ラクターウインドウを u てど 
のキャラが装備できるのか 
チェックしてから瞄人しよ 
う。キャラが明るくなってい 
る場介、今坝作装煸して 
いるアイテムよりも性能が 
a いアイテムだ。 
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▲ 







ギルド 

GUILD 

ハンターたちが仕负をも 
らうために银まるところ、 
それがこのギルドだ。こ 
こで受けた依和を述成す 
るとお金がもらえるのだ。 




•ギルドの利用法 

ギルドに人ると必ず窓丨 I 
があるので、ここで詁しか 
けてメニューを呼び川そう。 
メニュー屮の各コマンドは 
以ドに説明する。 

け負う 

れ唞を受ける。カーソルを 
A わせて®ボタンを押す 
とメニューが衣小されるの 
で、 W に人った U ••ドがあ 
れば逸んで決定しよう。以 
人3件まで姑け負えるぞ。 


〇 状況確認 

现在站け ft っている代 _Jf 
が衣ポされる。タイトルを 
迸択して®ボタンを押す 
と fMf の灼矜や成功報酬 
を, M ベることか〜 C 1 きる0 

©仕事 結果 

站け ft った彳 fK の成果が 
• II でわかる ぞ。 

〇 報酬を精苺 

終 r した代少の報胡をも 
らうときはこれ。 ® ボタン 
を押すと結果と金額が衣 
尔されるので、確認して 
から®ボタンを押そう。 


依穎を放棄 

站け ft った彳 tif を放纸す 
ること；^できるが•度放衆 
してしまうとその uv はも 
う爻けられなくなってしま 
うので、よくちえてからこ 
!のコマンドを使おう。また 
物,ポの進み力によっては 
依賴がなくなってしまうこ 
とがあるので注总しよう。 

•ポスター 

吩に貼ってあるポスターを 
湖ベると、おたずね行にな 
!っているキャラクターの坫 
枨を U ることができる。0 
れ垛所や卯点などの坫报 
が•丨丨でわかるので人変 
使利だ。 
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▼ 


SMITH 

物語の中盤に位場する鍛 
治堵。ここではアイテムを 
鍛えることができるのだ。 
アイテムを鍛えることでそ 
の効果が h がったり、さま 
ざまな変化が起こるぞ。 



アイテムの鑑定 

持っているアイテムの効 
來をくわしく教えてくれ 
る。コマンドを火むすると 
アイテムのウインドウが衣 
尔されるので（ウインドウ 
の W 方は P 14 アイテム参 
照）、湖ベたいアイテムに 
カーソルを あわせて®ボ 
タンを押す。鑑定が終わ 
ったら®ボタンを押すと 
ノ ij のメニューに; Z るぞ。 


アイテムレベルを上げる 

アイテムを鍛えてその能乃 
を I •.けることか>できる。鍛 
えたいアイテムを選んで® 
ボタンを押すと必败な金 
額が衣ボされる。納得し 
たら「はい」を逸んでもう 
ボタンを押そう。 
r 〇〇のレベルが I . •がりま 
した」とルパされて v こ r だ。 
鍛えたアイテムを u ると、 
アイテムの データ 衣/パの 
「 LVJ が1つあがっている。 
幼米を確認したいときは 
アイテムの データ衣づ i (1» 

14) を U よう。 



★思治屋の中には、様々なア 
イテムを合成してより高い 
能力のアイテムに作り直し 
てくれる合成屋もあるそ 
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炎 tt いの•族と呼ばれる 
アルディアの先 ftW 族ビュルカの W の求 fi 
卞まれた W をシルバーノアに襲われ 
一族を ft ® しにされた iBi ； を持ち 
その®屯後にハンターシュウに抬われ行てられる 
圾作はアルディアのプロディアスで 
n らもハンターとして«らしている 
そしてある夜別き受けた ftt » から 
ri 分の遍太の仇との»命的なかかわりを待つことになる 
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【特徴】 

FEATURE 

【属性】 

ATTRIBUTE 

【特殊能力】 

FACILITY 

少苹の！<1からハンターとしてきて 

火 

ファイヤーストーム 火 

きたエルクは、すべての能ハが A ぐ 
肫いなれしている。近づいて剣、 

離れては炎の皦 j 上とスキが少ない。 

利いの光如に、>:ってリードできるた 

のもしいキヤラだ。 

【得意とする武器】 

ファイヤーシールド 火 

チャージ 

リタリエイシ ヨンぶ 

マイトマインド 


剡 

エキスパンドレンジ 


インビシブル 火 

歡斧 

エクスプロージョン 火 

■ 速い足と強力な刻による背中からの 
攻撃て敵をたおせ 

ファイヤーストームでたくさんの敵を一度 
に攻擊できる 

■守り もかたぐちっとやそっとのダメージな 
ら平 m た 
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c 人 1 K 離れた rtK (の货地 

その 8$ 搛には特明な詭力を灯するが故に 
ハ D 通の1:活を肇いられている族があった 

リーザはそこにまれヨーゼフという fi の行ての親を锊った 
「人は n 分たちと«う n を孅い 

- n 分たちに焦い力を恐れ妬む 

外•の W 界にいってもお!»は«つけられるだけじや」 

〇 幼いとき曲かされたが 

_ 被女の心を W ざしている 
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3 






【特徴】 

FEATURE 


【属性】 

ATTRIBUTE 


【特殊能力】 

FACULITY 


ば猷使いの•族として叱まれ、中 
でも A い能乃をもつリーザ。彼女 
I I 身、戦いはあまり得总なほうでは 
ないが、かわりにモンスターを mu 
に操ることができる。 
i " im の撖法を他うことができるので 
後ろから利いを!]51通させよう。 


■防御 力が低いのてあまり前へ出ない 
ようにしよう 


地 


【得意とする武器】 

ARMS 

鞭 

mmmm 


モンスターを仲間にすることがてきるぞ 


钃ベる mwm 

パワーロス 
キュア 

グランドシールド mmm 

ウィークネス 

アース クエイク 地 

ハリケーンアタック mmm 

ラヴィッシュ 

I ■ 特殊能力調べる」でモンスターをチェ 
ックしよろ^^^^ 









c 


o 

a 
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その出装) k には咨肜ばかりでなく 
過太すらも«い B されている 
«はあった 

スメリアの契地にある wm に1*:まれた路 
ロマリア v 出身の«« 

それらは不確かでシュウ n らが雄ることはなかった 
Li 厳しい屯き方をしてきたが故の»然であった 
しかし n 分に対する雌しさとは*腹に 
被のその期しい农相の卜には 
いつも優しさがあった 
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【特徴】 

FEATURE 

垛れたハンターであるシュウは、 I •: 
にはなれたところからの成び jmi に 
よる攻嗲をとする。灿きはすば 
やぐ格關狨にも強い。また忍術を 
使うことができる。攻啃能乃の“い 
キャラクターだ。 


【属性】 


ATTRIBUTE 



【得意とする武器】 

キック 

マシンガン 

ショットガン 


【特殊能力】 

FACULITY 


盗む 

雇| 

テンダリーショック 

ウインドシールド 

嵐 1 

スピードアップ 

スケープゴート 

厲| 



a れ擊ち ar^si 

ウインドスラッシャー 

祗 


素早い勦きて敵の攻擊をかわして反 

擊だ 


離れた場所から銃を使って攻擊しよう ■強力な 忍術て敵を一掃しろ 





レ 

41 

レ 


Jll 


3 


41 

〇 

u 



Place of Birth : Aldia 


c 幼少の W rt 親に格てられて 

弟と二人だけ 

n B れるようにして1き鏟びてきた 

アルディアの街を々とし 
インディゴスに播ちついた 
弟を 1 1の' *1 たる WW へ送り出すために 
その IK で！!は的«で*沪を演じながら 
° 丨明を稼いでいた 

_ その*にはいつも汲い彩がまとわ 1 )ついていた 
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3 
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【特徴】 

FEATURE 

逆垃にくじけず、沿をたった人で 
ff ててきたシヤンテは瞅站好きの供 
しい女性。 

そのため利明中においても治療の 
撖法を中心とした攻，を袖助する 
キャラクターとして iViWI する。格脚 
和は拟总というわけではない。 


接近戟はあまり得意てはない 


【属性】 

ATTRIBUTE 


【得意とする武器】 

ARMS 




【特殊能力】 


サイレント 
アイスシールド 
リフレッシュ 
デイスペル 
デイバ仆’ 
ダイヤモンドダスト 
リザレクション 


リフレッシュでステータス異常を回復し ■「サイレント j て敵の特殊能力を封し込 
よう めろ 
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ブラキアのとある部族その族奴レコアの一子 
このと S ブラキアは大 W 二-*デルの* IW 地ドにあった 
23* グルガは部族の U に就いたこれが蚋まりであった 
M *:!! の F 部族は*ち k がった他の総ての*族が彼のドに％い 


戰いはブラキア1? がり10年を«やしてようやく終«した 


狭み:と mil を得てしかし 


あまりに多くの■が流れすぎたことにグルガは li をめた 


統一 E の庵を格て彼は II の>^1山な«災* W エレナを別き取り 


»かに«らすのであった 
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【特徴】 

FEATURE 


【属性】 

ATTRIBUTE 


【特殊能力】 

FACULITY 


しっかりとした体つき、強い筋肉か 
ら宂する々での肉狎利がグルガの 
もっとも W 立とするところ。ありあま 
る HP と顽又な体は少々の攻嗲には 
ビクともしない。 

肫いの光如に、'えって活»[できるキヤ 


グルガチャージ 


グルガタックル 


コンフュージョン 


【得意とする武器】 


ローリングソバット 


デストラクトレンジ 


ェクストラクト 


グルガスペシャル 


スーパーノヴァ 


格問轂ならクルガにかなう敵はいない 多少の攻撃ではやられることなとないそ ■ 麻法の攻撃にはきをつけろ 



■叫 1 /1，1 



レ 

JU 

レ 


JU 


3 


JU 

〇 

Cl 



>ex I UnKnown 
Class : Arm 

Place of Birth I Yagos island 


c 总ぶを w ち n らする 

«« ヂークベック 

n * の w 代に进られに n 印されていた 

に注むヴィルマー » i : に鋒用されて 
この»界に«活したものの 

•• かつての A ! tt を失ってしまった 

この機械が 

° 厲の和二*:0 M の II 的で边られたのか 

_ すべては a に®われている 
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【特徴】 

【属性】 

【特殊能力】 

FEATURE 

ATTRIBUTE 

FACULITY 

ただ休、人間ではないキャラクタ 

なし 

しあゎせ脈 思 

一がこの ヂークベックだ。 彼の過上- 



と M 悌 にその能力は水知数で、どう 



V »った特两があるのかはまったくわか 
らない。すべては n 分の丨1で確かめ 

【得意とする武器】 


て欲しい。 














c ミル マーナ w の K と l:W は 

モンスターの突然の钃 V に無锥にも命を栴とした 
r » その娘サニアは1-:の*でかろうじてただ钱り卞き41ひ 

供14グレイシースへとたどり於いた 
体雄が M のために 

父と择の分を#い f 供を•ったのか 
彼女は ff ったその相 T : を W つけだし仇を W つことを 
° そしてグレイシーヌの«術と突約し 

その技を W き K を持つ*い_とじ C 
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人い帥として羚らし、常に魔法と 
ともにある彼な。その強ハな撖法 
攻7を怏いこなすことで戦いの淪 
れはずっと楽になるだろう。その 
かわり格 WI 明!になると、体乃の少 
なさゃ攻，ノ J の低さから,' •；? しい利 
いになるのはいなめない。 in * の 
d いキャラで分ってあげよう。 



• 1 

卜 



^ I 

L k ^ k 






o 



ARC 

[アーク】 

Age :16th 
Sex : Male 
Class : Fighter 
Place of Birth : Smelia 

スメリア士:家の血をリ I く ff でありながら辺境の W トウヴィルで tt 
通の少年として#った。父を迫い、旅をするうちに m ついた粘 
湓这と出会い供界の职壊を知る。その後、供界を救うべく行動 
を絞けていたはずなのだが •• 

属性：なし 


得意とする K 器 ■ □ 


特珠能カ バーングラウンド 火 

卜ータルヒー ij ング 水 

ゲイルフラッシュ 光 

スローエネ S - 
メテオフォール 地 

トルネード 里 

マジ ツクシー ルド 
ウィークエネ 5- 
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KUKURU 

[ククル] 

Age : 18th 
Sex : Female 
Class : Priest 
Place of Birth : Smelia 

トウヴィルの出身。代々、 W 龙山シオンを守る神竹の家系でその 
W は畤の権力荇に嫁ぐという，？い伝えがある。そんな矜わしを嫌 
うククルは、にそそのかされてシオンの* R 火を消してしまう。 
K 印は解かれ、物捃の格は舫かに開かれた。 

属性：なし 


得應とする聪 QQ 3 etoi 

特珠能カ キュア 

マジックシールド 
サイレント 
リフレッシュ 水 
天の鼸き 光 

リザレクション 
ディバイド 
プロテクション 

55 








o 


ju 



41 

SCPS 


POCO 

[ポコ】 

Sex ： Male 


Class: Artist 

Place of Birth: Smelia 


かつて、スメリア城に®める兵士であった。 

モンスター討伐に向かった IR に仲間の兵士述をやられて H れ 
ていたところをアークに救われ、行動を共にするようになる。 


属性：水 


得憲とする武器 
特珠能力 


シンバル|フレイル 


戰の小太鼓 
驚獅子太鼓 

K 金いラッパ 
へろへろラッパ 

癒しの K 醪 

マインドパスター 
• tt 天のオカリナ 
オーケストラヒツト 
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TOSH 

[ トッシュ] 

Age : 29th 


Sex : Male 
Cllass : Samurai 
Place of Birth : Smelia 


決じ C 弱いには手を出さず、強いと W ってきたパレンシア • 
ダウンタウン ft 快家のアンデルのダウンタウン缅 iK で親 
分を殺され、«の雄りと悲しみを知る。 mil を試みるがならず、 
その場で力を U じ C くれたアーク违と行動を共にすることになる。 

属性：火 


得肅とする K 器^！ 
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刀破新 

法 

電牙刻 
tt 次斷り 








o 



ju 
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GOGEN 

[ゴーゲン】 

Age : Unknown 

Sex : Male 

Class : Magic User 

Place of Birth : UnKnown 

スメリアのオルニスの丘に立つストーンサークルに自らを！}印し 
ていた古の人魔導上。アーク遂に鰣印を解かれ、世界に藓っ 
たことに運命を感じ、力を«すことになる。しかしあまりに长い 
m りであったため紀憶が想くなっている • • 

厲性：なし 


得憲とする K 器 


E 3 


フレイル 


特殊能カ エクスプロージ3ン 火 

ドリームノック 
ダイヤモンドダスト 水 

ウインドスラッシャー S 

ロブマインド 

サンダーストーム 風 

テレポート 

アース クエイク 地 
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レ 
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IGA 

[イーガ] 

Age : 36th 
Sex : Male 
Class : Monk 

Place of Birth : Greyshinne 

人 W グレイシースで « いたラマダ笮法を受け継ぐ。アーク it 
と出会い、«行にあけくれ、らを鍛え強くなることそのものを 
II 的とした生き方に tt 問を感じ、行動を共にすることになる。 

厲性：地 


得應とする肪 口 iiwa rara 


特殊能力 


\smrn 

遇！!光9 
B 2® 激迓 
流墨爆 
用神淹影碥 
滅挲烈破 
ラマダ興_ 


キュア 


41 
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CH0N6ARA 

[チョンガラ] 

Age : 46th 
Sex : Male 
Class : Captain 
Place of Birth : Dada 

n 称 険 家」。 遠 跡に K る财$を探し求める 1 t « 商人。パル 
パラードの 東、 ダダ M の E 家の 末裔。 父からは、そう聞かされて 
いる。 発攧 した「 瘇 J のちからで «通« を 現 W に 呼び だし、彼ら 
をその 下镤 とす。 

強力かつ锚々な能力を持つ«通 Wil は W 間惯れ (?) し、逢から 
呼ばなくてもよくなったため自らは II 接《明に餐加せず、麻行船 
シルバーノア艦 娀として アークを 助けている 

■性：なし 

得鬣とする K 8 S raw 

召《« 

ケラック 
モフリー 
フウジン 
ライジン 
へモ ジー 
オ ドン 
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INDEX 

•ァーク(，供) 

•アラ令トス 
•アリバーシャ 
•アンデル 
•オドン 
•ガルア_ノ 
•クラーフ 
•グレイシーヌ 

籲ケラック 
•サリュ族 

•シルバーノア 
•スメリア 
•チョビン 
♦トウヴィル 
#ニーデ ル 
•パレンシア 
•パレンシア城 
參ハンター 
#ヒエン/ \ 
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ZB ： 


かつて L 刃各によってスメリアに H 印された、人類の W 後の希*?!である伸の迫痒を沾め 
たもの。 JMft はアンデルの T : 中にある 

交 M で栄えるチョンガラの故鬌。人 W 埭以麻の如#が多く K っている 

水の也の Q かな I :地だったが H 然破埭のために、«在では砂浼の W とな q ている 

スメリアの大 n «:。 I :•の死後スメリアの： itmw な友«方となっている。ロマリアの将 v の一人 

敵の格本濾乃と盗をコビーする能/;を持った沖 W モンスター 

アルディアを睹汲街から嫌るマフィアのボス。ロマリアの将 V の一人 

アーク行の地のある、 rtl 伴に浮かぶ 

強力な武術 usw であるラマダの m に分られた人 w だが、说任はミルマーナと緊银状態 
にある 

三体組の wm 魔法などを«える羚賺 モンスター 

アリパーシャの水の神®を褢〇«けてきたが、和^を m う w 齐かによって w を焼かれて 
しまらた 

スメリア I :•家雄用の人嘈钂行船だったが、現在はアーク•行が tt 〗 u している 
「相龙の14」と哼ばれる獰秘的な AN 

シルバーノアの嫌縦 I :で、現在もアーク违と w 繭を共にしている 
スメリア辺％の w 。 アークとククルの故罈 
w 技場で行われる人公で灯名な w 
城ドの# ili とダウンタウンの ニ マの顔を待つスメリアの福 

アの li 城。地 K には妖4な供光所があり、炎の和溢が繾らわれていた 
お磅ね? r を犯罪？?といわずモンスターといわず m い求める、 毎知らずの 
エルクの小峒瘸行船 



rootmi^i 
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INDEX 

•フウジン 
# へ モジ\ 
•ポルタ 

♦マ ローヌ 

參ミル マーナ 

•モフリー 
參モンジ 
•ヤグン 

• 3 シュア 

•ライジン 
•ラマダ山 
•ラマダ令 

• ロマリア 

籲占代逍跡 
春七田衣 

•水の卿» 


•W 谥山シ P 






ライジンと共に戰うことで強乃な符殊 <1乃を梵揀する沖肫モンスター 

鱸れると«总を表失させ、へモジーの咨に金えてしまう«力を持つ仲 W モンスター 

アークの梂親。アンデルによってトウヴィルが破堆された特に、河 a かへと w 人と共に违 
れ上られた / , I \ 

觭スメリア1:。アークの«父にあたるが、アンデルの踗謀によってアークに««されたこと 
になっている 


:対抗する V 味がしており、 T - ば坩の支« 


かな W だが、統出するモンスター系 
ドにある 

床作りの能/;を待つ蛑和モンスター 

パレンシアのダウンタウンの任快の人親分。アーク I で#菜の死を遂げたが… 

ミルマーナに駐在するポ睬の雄泔押を任されてい在。マリアの将咿の▲人 

アークの父親。史はスメリアの1卜:統な托位継承 tr だったが出角した。現任も r 界のどこ 
かで活驩している 

フウと共に戦うこど cil 力な特殊能力を％杯する沖冊モンスター 
地の精湓が教じられて I »た龙峰 
イーガの行った坩所で、グレイシ—ヌにある 

文明的にもポ讲的にも M 強 W 人の人 W 。 Pt 坩で起こるあらゆる繭甩の踗には必ずロマ 
リアが絡んでいると格されている \ 

K 蝌矜地に残る； WSI 域以繭の通跡。その中でもアララトスの迫跡は特に釘私 
1*1 •の!!いでスメ d アに哳 m を3^だといわれる伝説の资咨たち 
水の柏災を*った»»。サリユ4によって籀られていた 
七典者が嘈供を M 印した坩所。トウヴィル进くにあ， 

家っ 7 ； 

ニーデルの式 WA 会の優に V えられていたが、•方は厲の和湓を赵印したものだった 

1」 i Foot 


hopr^ljis | 


たが、地效金 ft の結果なくなってし 


m ^ jt \ 

_ 
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ARC THE LAD II 
STAFF LIST 

「アークザラッド n 」 

, I / / ゞ ノ 

Prodjucer: 赤科赵一 ^^ jiAka^^a( ： 5CE し朗 ToshiroTsutida(G~CRAFT) 

Director: 佐藤光 KouSatou(G-CRAFT ) 米板典逢 NorihMcoYonesaka(G-CRAFT) す:を敏 Sato*hiTetsuka(G- 
CRAFT) Programmer:lh + 兑利 KatsutoshiYomamoto{G«CRAFT) 雅人 MosatoShim<ijiri{G_CRAFT) 

禰町 /jChikaraYanagimachi(G-CRAFT) A.Director J/C^fCDalMotoki 版本和 ifeKazuyaSakamoto 
松永健太 WKentcirdMotsunoga 佐藤杂弘 YasuhiroSato ず ‘ 人輔 DaisukeHlfoyam 。 餘本 M3K 
ReikaSuzuki(SCEI) Graphic:4 、 山蛑 ノ EiiiKoyama(WINDS ) 佐藤 Wl(J HiroshiSa»o(G- CRAFT 攸•道 

/Wote^iSof^G-tRAFT ) 宮川 ftftfK^qy»kiMi>^<|v ^(W IN P^\jT - tH 

W 部 W 広 TomoWroAb e (WINDS)MUHW 人 AkitoKurocMWINDS) |l|HIl2ffiKanaeYamada(WINDS) 

山 U 和 / l^zukoYamagiKhi(WINDS ) 六膝 yi^MihoSaito(WINDS) AkirpBaba(IWJ) 

ffilMKll! Jd MayomiTokita(IWJ) rtMSJiSYoshihisaNishimura(IWJ ) 漱川勝利 
KatsutoshiSegowa(IWJ) 伊藤康必 .Yasuhiroito 中山供 KouichiNakayama 痛野作一 
HirokazuTcilcano 明 ?1 作久 YoshihisaAkcishi 沖并憤 7f SingoNakai 伸 * ShinichiMochixuki 

中杉めぐみ M^gumiNakomura 永以玲 t" ReikoNagashima 阿部義人 YoshitoAbe @ 藏滅 ^| 
SeijiToyokura CharacterDesign: ㈤ ぶ取 *RyuichiKunisue(WINDS) WorldDesign: はやしひ 6 し 
y / HiroshiNayashi CGMovie : 小畑 1 1：^ MasayoshiObata ftjftTakeshiGouya 
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Composer : 安藤まさひろ MosohiroAndo(T-SQUARE} 

SounciProducer: 藤釋乎史 TalcafumiFujisawo{SCE _) 福蹲逢 TomohSkoFukuoka(SOYTZER MUSIC) 
SoundDirector: 姑//梭 YuOgata(SCEI) 

MusicProgramzM 辺粧农 TakehiroKciwabe 

SoundEffectJrfW i 5 -KoujiYoshimura(TWOFIVE) 满端修 - ShuichiMizohata(TWOFIVE) 

森 I I 箱 /* YasukoMorigochi(TWOFIVE) 奥山活尚 HirotakoOkuyama 
数川 l«KHrtYasuakiYabuta(SCE り荒木裕 /*YukoAraki(SCEI) 

LondonRecording: 奥堪 .‘ KeiichiOku Keiti)Garant 木抑雄 MilcioAoki 

Royal Pmlhai'nwtttc Orchestra Conductor harry Rabinowits 
Jaket&Booklet: 山中 UHHKoiiYamanaka(WORKHOUSE } 知部炎 EUchiAbe 
Promotion: 佐泊雅 々 MasatsukaSaeki^SCEl) 松 HI 裕 HiroshiMotsiida{SCEI) 

緬抒 JSKMe 9t jmiH 0 * 0 y a (SCE_) /*MakikoMita(SCEI) 

Voice:ELC 折饮爱 AiOrikasa UEZA 浅出策 j^YokoAsada SHU 油 IH 系 "Syuuichilkeda 
SHANTEW 谷 X|?V /-MichikoNeya DIEKBECK/i 川 rtHlToronoriYoshikawa GRUGAi 41118 岛量： 
TakashiNag asako SANIA 椎名へきる HekiruShiirm ARCte 城比 WHirbYuuki KUKURuSra 占祭)！ 
KonamiYoshida POCO 坂本 T~ 兑 ChikaSakamoto TOSH 桁山修之 NobuyukiHiyama IGA 绝 HI 沾之 
KiyoyukiYanada GO GE N ； J ： Wrt 人心加〇呵则「 〇 CHONGARA^ ； i« Ken ichiOgata 
ARCTHELAD DebugTeam(SCEI) 小池晚 AkiraKoike ぬ未肪 MasaruSuzuki 内 ) t! 和敏 KazutoshiNishio 付瀬 
_~"TomolcazuMurase 滅运免祀 Y_jiWatan«)be ぶ塚由 - *JyunichiAkatsuko 作藤俊介 SyunsukeSaito 
美 III ▲ 成 KaxunariMikowa 令并裕 *Yuichifmai 山本利边 YurieYomamoto 
佐藤笼番 MilciSato 小油战介 SayukiKoike 水野英太郎 EitarouNagano ド茂敬 KeiShimo 
本 H 健太郎 KentaroMotomura 人托也 》 MegumiOhkubo 山 III 雅 - *Masal<emjYamad 。 

速藤笼杏 MikaEiulo H 吉 lh 樹 MasakiHiyoshi ^tf^c^EikhiMamJi 
SpeciarHianksTo : 染谷 |1 |报 j^YufukoSomeya 松油典 jj^NoriyoshiMatsuura(GEN} 

沾水彰痒 AkihilcoShimizu(SOYTZERMUSIC) 两山 ® ToruNishiyoma(BITOL ) 梅木兑彦 
KatsuhikoUmeki(WINDS) |1| 内、 "^KazunoriYamauchi(SCEI) 永以敦 At$ushiNogashimo(SCEI} 激谋史 
YasushiTak»(SCEI) 横内威辛 : Toke»hiYok 0 uchi{SCEI) 中丼热人 NootoNokoi{SCEI) 遠籲 R}lU 
YouichiEndo(SCEI) 小肖洁夷 HironoriKomiya(SCEO 物保たまみ TaniamiShinpo{$MC) 
CO-Producer:^(HI 敏 ^ToshiyukiMiyata(SCEI) /9iYukioNagasaki(SCEI) 

ExectiveProducen 佐藤明 AkiraSato(SCEI } 1 

ぉ b ぃ合ゎせ先 |—ノ 

ソニー•コンピュータエンタテインメントインフォメーシ3ンセンタ* i- 

TEL 03-3475-74 


744 ^ 

ゲームの内8、裏技等に M する C 霣 W にはお蒼えできませんので予め、ご了承ください。 
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